Игра
Общие положения
Игра пройдет на полигоне ____________________с вечера 7 августа по полдень воскресенья 9 августа 2015 года. Длительность игры, таким образом составить 2 ночи и полтора дня.
Игра платная. Стоимость взноса с одного участника: до 15.04. 2015 — 1500 руб. До 15.06.2015 — 2000 руб. На полигоне — 2500 руб.
реквизиты при оплате безналом - скину в личку.

Игра с использованием электронной экипировки. Перед началом  игры всем заявившимся участникам будут выданы детекторы зон аномальной физики или ПДА. Данные устройства выдаются под роспись и сдаются в конце игры. Перед игрой будет проведен инструктаж по использованию ПДА.

В игре могут участвовать только отдельные люди и команды, чьи заявки приняты организаторами. Заявки принимаются по адресу district_7@mail.ru до 01.08.2015. Организаторы оставляют за собой право не принять заявку к рассмотрению без объяснения причин.

Все спорные моменты на игре разбираются организаторами или их представителями (игротехами). Организаторы оставляют за собой право на удаление с игры участника, если его поведение выходит за рамки адекватного (пьянство, разборки, порча имущества организаторов).

Вооружение:
Электропневматические, газовые и спринговые привода. Максимальная скорость вылета шарика для всех типов стрелкового оружия не более 130 м/с

Гранаты, растяжки:
Приобретаются в Баре или у бродячего торговца за игровую валюту.

Стрельба и поражение
Игра проводится по правилам страйкбола, слегка видоизмененным под конкретную игру. То есть, поражающим элементом является страйкбольный шар, резиновый нож (в руке). Все. Хитов, то есть количества жизней, нет. Попадание шара\ножа в человека, в любую его часть – смерть. Ранений нет. Исключением из этих правил являются некоторые Измененные, о поражении которых ниже. 
При этом в качестве игровой экипировки будет использована разного рода «костюмы» (на самом деле это будут «флешки» вставляемые в ПДА), которые, ВНИМАНИЕ, не защищают от оружия, не дают дополнительных «хитов», но позволяет дольше находится в разного рода аномальных зонах или вообще игнорировать их. Крайне ВАЖНО понимать, что эти «костюмы» не спасают от попаданий шаров и ножа.
Гранаты, растяжки:
Радиус поражения гранат (гранат-растяжек) 5 метров или небольшое помещение (комната). При разрыве гранаты (растяжки), игроки, находящиеся в зоне поражения умирают.


Участники, стороны, численность:
Группировка «Цепь» –5-8 человек.
НИИ ФСБ – 3 человека
Бандиты – 6-8 человек
Сектанты – 6-8 человек
Федералы – 5-6 человек
Измененные — 5- 8
Вольные поисковики –все остальные.


Поведение на игре:
В этом году игрокам станет немного сложнее, т. к. безопасной «Зеленой» зоны нет, точнее она есть разведанная вокруг бара, а вот остальной полигон представляет собой «терра инкогнита» неизвестная земля, ходить по которой надо осторожно и с опаской. Обращая  особое внимание сигналам ПДА.

Человек, подавший заявку на игру «Район 7» должен понимать:
- это во многом ролевая игра. Если вы придумали себе сержанта Фердыщенко из федералов, будьте добры следовать его поведенческой мотивации. Если Диспетчер берет вас под контроль, послушно выполняете его команды. И так далее.
- это игра на честность. Если вы самостоятельно залезли за метом в зону аномалии  или попали туда спасаясь от бандитов и ПДА сообщил вам, что вы погибли - отключите рацию и топайте в мертвяк.
- это игра с экономикой. То есть степень ваших возможностей будет расти с уровнем вашей платежеспособности и наоборот.
- эта игра с условностями, фантастика же. Если вам выдали «флешку-костюм», с помощью которого вы можете порезвиться рядом с аномалиями, которые убивают других почти моментально, значит можете. ПДА вам об этом скажет.

Экономика
На игре «Район 7» будет платным все. Еда, информация, патроны, броня, аптечки. Заработать на все это можно тоже весьма разными способами.

Смерть
При наступлении смерти игрока, от рук других игроков или в результате действия аномалии, действия его следующие:
1. выложить и оставить на земле все отчуждаемое игровое имущество, к которому относится - запас шаров (в упаковке, если снаряжены в магазины, то высыпать в упаковку)
- меты
- карты местности (бумажные)
2. Извлечь магазин из оружия (при наличии), поставить его на предохранитель.
3. Одеть красную повязку и не мешая другим игрокам, не вступая в разговоры с живыми, и не демаскируя, идти в точки респауна (это Бар) По Бандитам — сообщим дополнительно.
4. По пришествии в место респа, сдать ПДА на перепрошивку, получить его назад и вступить игру с места полученной перепрошивки.
5. Измененные и Сектанты при наступлении смерти отходят на мобильные точки респауна, которые определяют организаторы, и оттуда вступают в игру.

Дополнения и разъяснения (пишу и в новых сообщениях и добавляю в :основное)

Минимальный набор игрока
- Защитные очки
- Красная «тряпочка»
- Фонарь с красным светофильтром
- Персональный детектор аномалий (далее ПДА)

Что такое ПДА - электронный прибор (Карманный персональный компьютер (КПК, англ. Personal Digital Assistant, PDA — «личный цифровой секретарь»)
ПДА имеет 4 разъёма под игровые флешки:
2 разъёма для использования метов (полезные меты можно будет использовать)
1 разъём для использования рем комплектов, антидотов и аптечек
1 разъём для защитного костюма

Основные функции ПДА:
- отображение и контроль жизненных параметров игрока;
- просчёт негативного воздействия аномалий на игрока при попадании игрока в зону действия аномалии;
- предупреждение игрока о приближении к зоне действия аномалии (действует не на все аномалии);
- отображение состояния и износа используемого защитного костюма и учёт нанесения урона защитному костюму при попадании игрока в зону
действия аномалии;
- активирование и учёт использования аптечек, антидотов и рем комплектов для защитных костюмов во время игры;

Защитные костюмы
Защитные костюмы представляют собой Флешку, которая активирует в ПДА полезные свойства костюма. Защитные костюмы можно купить в Баре или у торговца или у ученых(если сумеете с ними договориться )). Игрок может одновременно использовать только один из костюмов.Костюм постепенно изнашивается. Процент износа виден в верхнем правом углу ПДА.

Например, у вас защита от термоаномалии 50%. Вы попали в Жарку, которая отнимает 20% жизни. Костюм уменьшит удар вдвое - до 10%. Эти 10% вычтутся из вашей жизни, и износ костюма увеличится также на 10%. И в следующий раз он защитит вас не на 50%, а на 50*(1,00-0,10)=45% Для починки костюмов предусмотрены рем наборы, которые приобретаются в баре или в лаборатории.

Аптечка индивидуальная для населения АИ-2  
Принята на снабжение Постановлением Госстандарта СССР от 31.08.1978 N 2402 ГОСТ от 31.08.1978 N 23267-78. Предназначена для профилактики шока при ранениях, тяжелых травмах и первой медпомощи при радиационном, химическом и бактериальном поражениях, а также при их комбинациях с травмами.   

После применения:  
снижает облучение радиацией на 10%  
восстанавливает здоровье на 25%  

Аптечка войсковая АВ-1  
Табельное оснащение единиц колесной и гусеничной техники в Вооруженных Силах РФ. Предназначена для оказания само- и взаимопомощи экипажам. Рассчитана на оказание первой медицинской помощи 3-4 раненым и обожжённым. Используется сталкерами индивидуально в больших передозировках.  

После применения:  
снижает облучение радиацией на 20%  
восстанавливает здоровье на 50%  

Таблетки-антидот АСД (антисептик-стимулятор Дорогова)  
Препарат АСД является продуктом термического разложения (при высокотемпературной сухой возгонке) сырья животного происхождения (мясокостной муки, мясных и костных отходов). При возгонке органические вещества — белки, жиры, углеводы, нуклеиновые кислоты — постепенно расщепляются до низкомолекулярных компонентов, которые крайне эффективно выводят из организма большинство радионуклидов.  

После применения:  
снижает облучение радиацией на 30%  

Рем набор  
Стандартный рем набор сталкера служит для ремонта защитных костюмов.  

После применения:  
восстанавливает целостность костюма на 20%  

Боеприпасы  
Реализуются в коробках из расчёта 90 шаров в коробке для автоматического оружия (калибры 5,45; 5,56; 7,62) и 60 шаров в коробке для пистолетов и пистолетов-пулемётов. Использование своих шаров, не приобретённых через бар или лабораторию, на игре запрещено.  

Боеприпасы не соответствующие калибру используемого игроком оружия будут приобретаться барменом с большим радушием так же как не использованные  
аптечки, антидоты и рем комплекты.  

На игре предусмотрено 2 вида игрового имущества –отчуждаемое и неотчуждаемое.  
Отчуждаемое имущество в случаи гибели игрока (убит шаром, гибель в аномалии, смерть от «рук монстров» или гибель в состоянии зомби) игрок должен выложить на месте своей игровой смерти все отчуждаемое имущество и сверху положить карточку игрока предварительно предприняв меры что бы карточку не унесло ветром.  

К отчуждаемому имуществу относятся:  
- Боеприпасы (включая снаряжённые в бункера и механы, эти шары должны быть сложены в целлофановые пакеты и уложены в соответствующие коробки согласно видам боеприпасов) 
- Имеющиеся при себе аптечки, антидоты и рем комплекты  
- Игровые наличные деньги  
- Имеющиеся при себе меты.  
- Любое имеющееся при игроке иное игровое имущество, полученное при выполнении квеста.  
- Карточка игрока.  

К неотчуждаемому имуществу относятся:  
- Оружие и амуниция игрока  
- ПДА  
- Флешка, отмечающая защитный костюм игрока  
- Еда, вода и провизия игрока  
- Любое иное личное имущество игрока.  

Порядок возрождения игрока и начало игровой жизни  
После гибели игрок с красной повязкой или с включённым красным фонарём отправляется в Бар. В Баре игрок предоставляет свой ПДА бармену  для обнуления параметров жизни и получает полную починку защитного костюма. Отдаёт всё отчуждаемое игровое имущество, оставшееся по какой-либо причине у игрока на руках. Так же игрок получает «стартовую» сумму денег и новую карточку игрока. Далее игрок может закупить необходимое ему имущество или информацию.  
После возрождения, игрок имеет право продолжить выполнение ранее полученного квеста или отказаться от его выполнения, поставив в известность об этом заказчика квеста  

Вопросы, предложения, пожелания и конечно же заявки - приветствуются. 


